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0 fluxo continuo do prompt
a renderizacao final.

Representacdo isométrica explodida do fluxo de dados e
camadas estruturais da plataforma de geracéo.
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A Ponte API-Backend

Dados estruturados roteando a intencao criativa
diretamente para os pesos da rede neural.
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{
[ { width: 1024, height: 768 } ]

[ { frames_per_second: 24, duration: 5 } ]

[ { prompt: .', negative_prompt: '...'}]

[ { reference_image: 'base6d...' } ]
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| PRO.IETD:

A Mecanica dos Prompts
e Guidance Scale

Entrada de
Texto

Vetorizacao

Prompt Positivo

Direciona o vetor da IA em diregao
ao conceito desejado (ex: estilo
cybezrpunk, hiper-realista,
1luminacao dramatica).
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Ajusta a forca matematica com que

segue as diretrizes do prompt contra

sua propria distribuicdo latente.
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O Ecossistema da API:
Roteamento Inteligente

Balanceando custo computacional e controle criativo.
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Rota A: Geracao de Imagem
Stable Diffusion + ControlNet

Controle Granular & Open-Source

Usuario
(Mobile/Web)

Roteador Multimodal
(Avaliacao de Carga e Tipo)

Rota B: Geracao de Video
APIs Proprietarias
| RunwayML, Pika Labs, Google Veo |
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O Fluxo de Pipeline Python

A biblioteca diffusers da Hugging Face
atua como a camada de abstracao,
empilhando modelos de base e
condicionadores de forma modular.
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For¢ando o modelo principal a respeitar estritamente a
estrutura, composicdo ou pose de uma entrada base.
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A Anatomia da Coerencia Temporal

O verdadeiro desafio do video: distinguir 10 quadros continuos de 10 imagens isoladas.

Coeréncia Espacial
<— Aldgica estrutural dentro de ——
um unico quadro.

S e sssssapesacncnsnncss L

‘-‘.:. |
¥ e LINHA DO TEMPO
R\ ¢ I
i/

| - E
A AR N AT G A

. G | J v
| CECECICI O
[ :ul >
= 1 PROJETO:
'Coerencia Temporal GERAGAO DE VIDEO AVANCADA
Mecgnlsmus de Atencao mantendo a LG 00 ESQUEMA _
identidade e a fisica quadro a quadro. A Anatomia da Coeréncia Temporal
REW: DATA: ESCALA TECHICA
AOBE [ 20241110 | m—r——_——
I .glz. A NotebookLM




Arquiteturas de Geracao de Video

O debate estrutural no processamento de imagens em movimento.
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Matriz de Geracao: Imagem vs. Video

Dimensao Motor de Imagem Motor de Video

Complexidade Principal Coeréncia Espacial Coeréncia Temporal & Fisica

Arquitetura Dominante Difusao Padrao (Stable Diffusion) | Transformers de Video / CNN+RNN &
_—

Custo Computacional Baixo/Moderado (Frame unico) Exponencial (Atencao cross-frame)
e

Controle de Saida Alto (ControlNet) mggﬁﬁ? D()Recursos imitados de F
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Matriz de Decisao Arquitetonica
Open-Source vs. APIs Proprietarias
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customizados, ControlNet)
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A Realidade da Infraestrutura

de Hardware

Restricoes de VRAM em modelos
de difusao saturacao

=
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Processar videos e imagens em alta
resolugdo satura a memoria rapidamente.

A viabilidade econdmica do software depende
estritamente da otimizagao matematica no =
nivel da placa (NVIDIA A100 / H100).
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Otimizacao via Quantizacao

Implementacao via biblioteca BitsAndBytes: comprimindo parametros para reduzir

o gargalo de memaria sem sacrificar a coeréncia visual.
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Arquitetura Multimodal Unificada (End-to-End)
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O Futuro em Codigo e Tensores

A verdadeira vantagem competitiva em |IA
multimodal nao reside apenas nos modelos
que voce escolhe, mas na precisao com que
VOCeé orquestra a coeréncia, otimiza o silicio

e unifica o pipeline.
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